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Abstract: The purpose of this study was to determine the feasibility, effectiveness and practicality of  
powtoon animation learning media based on problem solving on geometric materials. This type of  
research is using the ADDIE model. The types of data used are verbal and nonverbal. Data analysis  
techniques using quantitative and qualitative data analysis. Questionnaires, observations and  interviews 
as data collection tools. The results of the research for the feasibility of material experts get  a percentage 
of 95.4% "very feasible", linguists get a percentage of 96.4% "very feasible", media experts  get a 
percentage of 95% very feasible. For practicality the teacher's response gets a percentage of 80%  "very 
practical", student responses get a percentage of 91% "very practical" while the effectiveness of  the 
average result is 42 and pre-test questions with an average result of 90. The visible increase can be  said 
to be effective media used in the learning process.  

Keywords: Learning Media, Powtoon Animation, Problem Solving, Build Space  

Abstrak: Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui kelayakan, keefektifan dan kepraktisan media  
pembelajaran animasi powtoon berbasis problem solving pada materi bangun ruang. Jenis penelitian  
ini adalah menggunakan model ADDIE. Jenis data yang digunakan adalah verbal dan nonverbal. Teknik  
analisis data menggunakan analisis data kuantitatif dan kualitatif. Kuesioner, observasi dan wawancara  
sebagai alat pengumpulan data. Hasil penelitian untuk kelayakan dari ahli materi mendapatkan  
presentase 95,4% “sangat layak”, ahli bahasa mendapat presentase 96,4% “sangat layak”, ahli media  
mendapat presentase 95% snagat layak. Untuk kepraktisan respon guru mendapat presentase 80% “  
sangat praktis”, respon siswa mendapat presentase 91% “sangat praktis” sedangkan keefektifan hasil  
rata-rata nilai 42 dan soal pre tes dengan hasil rata-rata nilai 90. Peningkatan yang terlihat dapat  
dikataan media efektif digunakan dalam proses pembelajaran.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Animasi Powtoon, Problem Solving, Bangun Ruang  

Pendahuluan  

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di era globalisasi sangat pesat, segala  

macam inovasi dilakukan untuk mewujudkan kesejahteraan masyarakat. Dalam bidang  

pendidikan, teknologi digunakan untuk mencapai tujuan pendidikan sesuai dengan  

kebutuhan zaman (Wahyudin Wisudawan, Benny Hendriana, Ishaq Nuriadin dan Harry  

Ramza, 2017). Sementara itu, Pujiriyanto (2012) mengemukakan bahwa perkembangan  

teknologi sangat mempengaruhi pembelajaran, terutama melalui penggunaan media  

generasi baru dalam sistem penyampaiannya.  

Peindiidiikan meirupakan faktor yang sangat be irpeingaruh, pe indiidiikan me irupakan faktor  

peineintu kualiitas sumbe ir daya manusiia suatu ne igara. Peindiidiikan me irupakan salah satu 

upaya me inceirdaskan ke ihiidupan masyarakat bahkan teircantum dalam UUD 1945 (De ia  

Rosmayantii dan Luvy Sylvi iana Zanthy, 2019). Me inurut Salafudi in, Santiika Lya Diiah Prame ist  

dan Juwiita Riin (2018), peindiidiikan pada haki ikatnya adalah upaya sadar untuk  
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meingeimbangkan keipriibadiian dan ke iteirampiilan dii dalam dan di i luar seikolah yang  

beirlangsung seiumur hi idup. Beigiitu pula me inurut Muhammad Ardiiansyah He indriiawan dan  

Guntur Maulana Muhammad (2018), pe indiidiikan meirupakan keibutuhan seiumur hiidup  

seiseiorang. Hal iinii meinjadiikan peindiidiikan sangat pe intiing kare ina tanpa pe indiidiikan manusiia  

suliit beirkeimbang.  

Kuriikulum pe ilatiihan te ilah diipeirbaruii beirkalii-kalii. Pada tahun 2013, kuri ikulum teirseibut  

saat iinii diigunakan dii seikolah dasar. Tujuan kuri ikulum 2013 adalah me ingeimbangkan siiswa  

untuk me ilakukan obse irvasii, beirtanya, be irdiiskusii dan beirkomuniikasii seirta me ineiriima mateirii 

peimbeilajaran dari i guru. Ke ibeirhasiilan dan te ircapaiinya tujuan kuri ikulum (2013) me imbuat  

guru meimahamii seiluruh ke igiiatan peimbeilajaran seihiingga teirciiptalah tujuan yang te irkandung  

dalam kuriikulum (2013). Ke ibeirhasiilan peineirapan kuriikulum 2013 tiidak le ipas darii keisiiapan  

dan peimahaman guru. pe ilaksana dan juga pe inggeirak dalam keigiiatan beilajar me ingajar.  

Keigiiatan be ilajar me ingajar yang diilaksanakan dii seikolah dasar juga me imeirlukan alat  

peiraga. Salah satu alat pe imbeilajaran adalah me idiia peimbeilajaran. Pe inggunaan li ingkungan  

beilajar yang kre iatiif dan iinovatiif sangat diipeirlukan saat iinii. Meinurut Hi idayatulloh (2017),  

meidiia peimbeilajaran be irbasiis teiknologii yang dapat di igunakan dalam prose is peimbeilajaran dii 

keilas maupun dii rumah heindaknya diipeirtiimbangkan seibagaii alteirnatiif peimbeilajaran  mandiirii. 

Namun, (De isii Liiana dan Le ionard, 2016) pe imbeilajaran be irbasiis kompute ir adalah  siisteim 

peimbeilajaran yang me inciiptakan makna deingan me inghubungkan konte in akade imiik  deingan 

konteiks teiknologii. Meidiia beirbasiis kompute ir seiriing diiseibut de ingan multiimeidiia  

peimbeilajaran. Siisteim peimbeilajaran beirbasiis multiimeidiia (teiknologii yang me imuat suara,  

gambar, dan viideio) dapat me inyajiikan peilajaran de ingan leibiih meinariik, tiidak monoton, dan  

meimudahkan pe inyampaiiannya (Rohiinah, 2015).  

Saat iinii sudah banyak se ikalii apliikasii yang dapat di igunakan untuk multi imeidiia  

peimbeilajaran. Salah satunya adalah program Powtoon, se ibuah software i yang meinghasiilkan  

preiseintasii viideio aniimasii. Powtoon di iproduksii pada Januari i 2012. Powtoon te irseidiia offliinei 

dalam format pre iseintasii dan pdf. Powtoon me imiiliikii keiunggulan pada fi itur aniimasii seipeirtii 

aniimasii tuliisan tangan, kartun, e ifeik transiisii, dan ke imudahan pe inggunaan ti imeiliinei. 

Peinggunaan Powtoon sangat me inariik bagii siiswa. Namun dalam meidiia peimbeilajaran,  

peindeikatan yang te ipat dapat diiteirapkan keipada siiswa untuk me incapaii tujuan pe imbeilajaran.  

Peimeicahan masalah dalam mate imatiika adalah konse ip peingajaran mate imatiika deingan  

meinyajiikan suatu masalah untuk di ipeicahkan ole ih siiswa. Meilaluii peindeikatan iinii siiswa juga  

dapat diilatiih dalam me ineimukan pola, komuni ikasii mateimatiis, peidulii, jujur, be irpiikiir rasiional,  

beirpiikiir kriitiis, eifiisiiein dan logi is.  

 

Metode  

Reiseiarch and Deiveilopmeint (RandD) me irupakan me itodei peineiliitiian yang  

meinghasiilkan produk te irteintu dan me ingujii eifeiktiiviitas produk teirseibut (Sugiiyono, 2010).  

Modeil yang diigunakan dalam pe ineiliitiian iinii adalah modeil ADDIiEi. Meidiia peimbeilajaran  

aniimasii powtoon be irbasiis peimeicahan masalah te ima pada mateirii geiomeitrii adalah salah satu  

dosein meirupakan ahli i meidiia peindiidiikan, ahlii bahasa, ahli i mateirii seibagaii valiidator, guru dan  
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siiswa keilas IiIi SDN Bandungre ijosarii 3. Teirdapat dua je iniis data dalam pe ineiliitiian  

peingeimbangan liingkungan aniimasii Powtoon be irbasiis masalah. yaiitu data kuali itatiif dan  

kuantiitatiif. Pe ineiliitiian iinii diilaksanakan pada se imeisteir geinap tahun pe ilajaran 2021/2022 di i 

SDN 3 Bandungreijosarii. Kueisiioneir, wawancara dan obse irvasii diigunakan seibagaii alat  

peingumpulan data. Anali isiis data yang diigunakan dalam pe ineiliitiian iinii meiliiputii meitodei analiisiis 

data kualiitatiif dan data kuanti itatiif.  

 
Gambar 3.1 Diagram Prosedur Penelitian Pengembangan ADDIE 

 

Hasil dan Pembahasan  

Peineiliitii meingeimbangkan ani imasii powtoon be irbasiis probleim solviing seibagaii alat  

peimbeilajaran. Dalam prose is peingeimbangan, pe ineiliitii meilakukan ujii valiidasii keipada ahlii 

mateirii, ahlii bahasa dan me idiia untuk me ingeitahuii keilayakan produk. Me impeiroleih hasiil teis  

valiid darii ahlii mateirii 95,4%. Hasiil ujii valiidasii ahlii bahasa se ibeisar 96,4%. Padahal hasi ilnya 95%  

pada ujii valiidasii ahlii meidiia. Jadii rata-rata tiingkat ke ilayakan liingkungan pe imbeilajaran aniimasii 

powtoon pada mate irii geiomeitrii adalah 95,6% de ingan niilaii “sangat baiik”.  

Peirseintasei hasiil surveiii reispon guru se ibeisar 80% diiniilaii “sangat praktiis”. Rata-rata tiingkat  

peinyeileisaiian angkeit siiswa adalah 90% yang te irgolong “sangat prakti is”. Ada 10 siiswa meingujii 

keieifeiktiifan Powtoon, me idiia beilajar aniimasii deingan mate irii geiomeitrii. Tujuan pe imbeiriian soal  

preiteist adalah untuk me ingeitahuii tiingkat pe imahaman siiswa teirhadap mate irii seibeilum  

meinggunakan meidiia be ilajar yang diikeimbangkan. Rata-rata hasiil ujiian pre i teist siiswa adalah  

42. Niilaii rata-rata seiteilah meinggunakan me idiia adalah 90. Pe iniingkatan ni ilaii rata-rata siiswa  

dapat me injadiikan aniimasii powtoon e ifeiktiif dalam pe inggunaan me idiia eidukasii dalam prose is  

peimbeilajaran.  
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Kesimpulan  

Peineiliitiian peingeimbangan me idiia peimbeilajaran aniimasii powtoon beirbasiis probleim  

solviing pada mateirii bangun ruang. Peineiliitiian iinii diikeimbangkan de ingan me inggunakan mode il  

ADDIiEi (Analysiis, Deisiign, De iveilopmeint, Iimpleimeintatiion dan E ivaluatiion). Anali isiis keilayakan  

produk yang di ikeimbangkan pe ineiliitii deingan valiidasii ahlii mateirii meimpeiroleih peirseintasei 

seibeisar 95,4%, valiidasii ahlii bahasa 96,4%, vali idasii ahlii meidiia 95%, se ihiingga liingkungan  

peimbeilajaran yang di ikeimbangkan dapat te irgolong “sangat layak”. . Be irdasarkan hasiil surveiii 

guru dapat di ikatakan bahwa pe imbeilajaran ani imasii powtoon liingkungan prakti is, 80 peirsein  

jawaban siiswa seibeisar 91 pe irsein. Deingan deimiikiian, liingkungan peimbeilajaran aniimasii 

powtoon te irgolong “sangat prakti is”. Liingkungan pe imbeilajaran aniimasii poutun te irbuktii eifeiktiif 

beirdasarkan niilaii meian pre iteist seibeisar 42 dan dapat me iniingkat seiteilah meinggunakan  

liingkungan pe imbeilajaran aniimasii poutun. Rata-rata niilaii post-teist se ibeisar 90. Dapat  

diikatakan bahwa li ingkungan pe imbeilajaran aniimasii Powtoon diigunakan se icara eifeiktiif dalam  

proseis peimbeilajaran.  

 

Saran  

Beiriikut iinii meirupakan saran yang di ibeiriikan beirdasarkan keisiimpulan diiatas seibagaii 

beiriikut :  

1. Meidiia peimbeilajaran aniimasii powtoon beirbasiis probleim solviing dapat diijadiikan salah  

satu alte irnatiif peinyampaiian mateirii.  

2. Hasiil peineiliitiian iinii dapat me injadii bahan re ifeireinsii bagii peineiliitii laiin dalam pe ingeimbangan  

meidiia peindiidiikan.  

3. Meidiia yang diikeimbangkan dapat di iteirapkan ke itiika iia meinjadii seiorang guru.  
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