
 Seminar Nasioanal PGSD UNIKAMA 

https://conference.unikama.ac.id/artikel/ 

 Vol. 5, November 2021 
 

[238] 

 

Pengaruh Model Team Game Tournament ( TGT ) Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas 6 

Subtema 1 Globalisasi Di Sekitarku Gugus 1 (SDN Wonokerto 02 Lumajang Dan SDN 

Wonokerto 03 Lumajang) 

Universitas PGRI Kanjuruhan Malang 

Hafizh Dwi Angga Fianta*, Siti Halimatus Sakdiyah, Denna Delawanti Chrisyarani  

Universitas PGRI Kanjuruhan Malang, Indonesia 
iputriapriliyanti@gmail.com* 

 

Abstract: This study aims to determine the effect of the Teams Games Tournament (TGT) 
learning model to improve the learning outcomes of 6th graders at SDN Wonokerto 02 and 
SDN Wonokerto 03 Lumajang. The approach used in this study is a qualitative approach 
with a Quasi Experimental design. The population in this study was 10 students in grade 6 
at SDN Wonokerto 03 for the experimental group and for the control group was grade 6 
with 15 students at SDN Wonokerto 02. The instrument used in this study was a test of 
learning outcomes in the form of pre-test and post-test. -test. The results of hypothesis 
testing using the independent samples t test formula using the SPSS program show that 
tcount is 5.526 and ttable is 2.119. Because tcount > ttable (5,526> 2,119), then Ho is 
rejected and Ha is accepted. Therefore, it can be concluded that the Teams Games 
Tournament learning model on the thematic learning of the globalization sub-theme 
around me has a significant effect on the learning outcomes of 6th graders at SDN 
Wonokerto 03 Lumajang. 
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Abstrak: Penelitian ini bertuhuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 
Teams Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 6 SDN 
Wonokerto 02 dan SDN Wonokerto 03 Lumajang. Pendekatan yang digunakan pada 
penelitian ini adalah pendekatan kualitatif dengan desain Quasi Eksperimen. Populasi 
dalam penelitian ini adalah siswa kelas 6 berjumlah 10  siswa di SDN Wonokerto 03 untuk 
kelompok eksperimen dan untuk kelompok control  ialah kelas 6 berjumlah 15 siswa di 
SDN Wonokerto 02. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes hasil belajar 
berupa ¬pre-test dan post-test. Hasil uji hipotesis menggunakan rumus independent 
samples t test menggunakan program SPSS menuntukkan bahwa thitung sebesar 5,526 
dan ttabel sebesar 2,119. Karena thitung > ttabel (5,526>2,119), maka Ho ditolak dan Ha 
diterima. Maka dari itu dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran Teams Games 
Tournament pada pembelajaran tematik subtema globalisasi di sekitar ku berpengaruh 
signifikan pada hasil belajar siswa kelas 6 di SDN Wonokerto 03 Lumajang. 
 
Kata kunci: Model Pembelajaran TGT; Teams Games Tournament; Hasil Beajar 

 

Pendahuluan 

Pendidikan bukan sekedar mengubah tingkah laku dan mengembangkan potensi pada 

diri manusia dan mampu menghadapi kehidupan yang semakin maju. Tetapi, pendidikan 

juga merupakan dasar sebagai sarana mencerdaskan bangsa, yang dalam hal ini menjadi 

landasan dalam penetapan kurikulum pendidikan. iKurikulum imerupakan isebuah iwadah 

iyang iakan imenentukan iarah ipendidikan. iBerhasil idan itidaknya isebuah ipendidikan 
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isangat ibergantung idengan ikurikulum iyang idigunakan.Kurikulum iadalah iujung itombak 

ibagi iterlaksananya ikegiatan ipendidikan (M. Fadlillah, 2019). 

Sebuah proses pembelajaran dikatakan berhasil apabila dalam pembelajaran tersebut 

guru mampu menggunakan metode pembelajaran dengan tepat. Seperti menggunakan 

model pembelajaran yang mampu mendorong motivasi peserta didik untuk belajar, 

sehingga peserta didik berperan aktif dalam proses belajar mengajar dengan dituntut untuk 

bisa melakukan diskusi antar siswa atau kelompok dalam proses pembelajarannya.  

Metode pembelajaran ikooperatif imemberikan ikesempatan ikepada ipeserta ididik 

iuntuk iberperan iaktif idalam ikegiatan ipembelajaran. iPembelajaran ikooperatif iadalah 

imetode ipembelajaran iyang imelibatkan isiswa idalam ikelompok ikecil iuntuk isaling 

iberinteraksi. Dalam iproses ipendidikan idi isekolah ikegiatan ibelajar imengajar 

imerupakan ikegiatan iyang ipaling ipenting, ikarena ibelajar imerupakan ikegiatan iyang 

imemiliki proses idan imemiliki iunsur iyang ihakiki idalam ipengendalian isetiap ijenjang 

ipendidikan. iOleh ikarena iitu iseorang iguru iharus imampu imengelola iproses 

ipembelajaran iagar isiswa imendapat ipengetahuan idan ipemahaman iapa iyang itelah 

isiswa iterima isaat iproses ipembelajaran.  

Namun pada realitanya masih terdapat beberapa pengajar di SD N Wonokerto 

02Lumajang dan SD N Wonokerto 03 Lumajang yang menggunakan imetode iceramah idan 

itanya ijawab isehingga isiswa ikurang iaktif idalam imelaksanakan iproses ibelajar 

imengajar. iAgar iproses ibelajar iberlangsung idengan iefektif idan iefisien imaka ipendidik 

iperlu imengaplikasikan iberbagai imodel, ipendekatan, imetode idan icara-cara iyang itepat 

iagar imateri ipembelajaran itersampaikan idengan itepat.  

Hal tersebut sesuai dengan Penelitian yang dilakukan oleh Rabiatul Khairiah, 2018 

yang berjudul “Pengaruh Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Mata Pelajaran IPS Kelas V MI N Medan Maimun T.A. 

2017/2018”. Dimana pada penelitian tersebut menunjukkan model pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT) terdapat adanya pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar 

siswa dari penerapan model pembelajaran IPS. 

Berdasarkan ipermasalahan itersebut maka idiperlukan isuatu imodel ipembelajaran 

iyang imelibatkan ikeaktifan ipeserta ididik idalam iproses ibelajar imengajar. iSalah isatu 

model ipembelajara iyang isesuai iadalah imodel ipembelajaran ikooperatif itipe Teams 

Games Tournament (TGT). 

 

Metode 

Penelitian .ini .merupakan .penelitian .dengan .pendekatan .kuantitatif, karena 

analisisnya menggunakan data-data numerikal. Dimana rancangan ipenelitian iyang 

digunakan iadalah isatu ikelompok ieksperimen idengan ipre itest idan ipost itest(pretest-

posttest icontrol igroup idesign). iPada idesain iini, imenggunakan isatu ikelompok 

eksperimen iatau isatu ikelompok ikontrol.  
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Populasi yang diambil penelitian ini ialah seluruh siswa kelas.6 berjumlah.10 siswa di 

SD.N.03.Wonokerto untuk kelompok eksperimen sedangkan untuk kelompok kontrol ialah 

seluruh.kelas.6 berjumlah 15 siswa di SD N 02 Wonokerto. Sampel penelitian ini ialah 

seluruh siswa kelas 6 SD N Wonkerto 03 yang berjumlah 10 siswa yang kemudian diambil 

datanya menggunakan teknik dokumentasi, dan Tes sebagai instrumen penelitian. 

Strategi untuk dapat menghasilkan data dalam penilitian ini adalah dengan cara 

dokumentasi dan tes. Dokumentasi untuk menggali informasi seperti catatan, transkip, buku.  

Sedangkan tes yang digunakan ialah pre-test dan post-test yang dilengkapi soal pilihan 

ganda yang berjumlah 20 soal. 

Instrument penelitian diarahkan untuk menentukan tingkat validitas, reliabilitas, 

tingkat kesukaran data, dan daya pembeda dari suatu instrument sebelum instrument 

tersebut digunakan untuk pengambilan data yang berupa tes pilihan berganda sebanyak 20 

butir soal dengan 4 option jawaban. Setiap jawaban benar diberi skor 1 (satu) dan setiap 

jawaban salah diberi skor 0 (nol). Sebelum pengambilan data terlebih dahulu dilakukan 

dengan kegiatan pembelajaran dengan menerapkan model Teams iGames iTournament 

(TGT). 

 

Hasil dan Pembahasan 

Metode pembelajaran Teams Games Tournaments adalah model pembelajaran 

kooperatif yang di dalamnya terdapat turnamen akademik berisi pertanyaan-pertanyaan 

sederhana yang melibatkan seluruh peserta didik, serta menjadikan peserta didik sebagai 

tutor sebaya dalam pembelajaran” (Shoimin, 2014)). Model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) iterdapat iturnamen iakademik, idimana peserta didik saling beradu 

sebagai wakil dari timnya bertanding dengan tim lain dengan kemampuan akademik setara. 

Berdasarkan  hasil analisis setelah melakukan penelitian menyatakan bahwa ada 

hubungan yang signifikan antara model Teams Games Tournament (TGT) dengan hasil 

belajar siswa 6 SD N Wonokerto 03 Lumajang. Dari uraian tersebut dapat diketahui bahwa 

model pembelajaran memiliki kontribusi hubungan dengan hasil belajar siswa, dalam model 

pembelajaran ini siswa dituntut untuk menjadi lebih aktif sehingga hasil belajar siswa 

menjadi lebih baik.  

Hasil penelitian menunjukan penggunaan model Team Game Tournament (TGT) 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas 6 subtema globalisasi di sekitarku. Hal ini 

ditunjukkan dari hasil uji hipotesis pada yang dilakukan dengan cara penghitungan 

menggunakan rumus independent samples t test melalui bantuan program SPSS versi 21 

seperti pada tabel berikut :  
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Tabel Uji Hipotesis 

 

Berdasarkan .tabel .di .atas .dapat .dijelaskan .bahwa, .Hasil .pengujian .hipotesis 

.untuk .post control dan eksperiment menunjukkan nilai thitung melalui uji t yaitu sebesar 

5,526, ttabel .= 2,119, karena nilai thitung > ttabel, yaitu 5,526>.2,119 dan hasil uji tingkat 

signifikansi sebesar 0,000 yang lebih besar dari taraf signifikansi 5% pada uji satu pihak 

dengan derajat kebebasan (dk)n-2, (dk)= 15-1 maka dk = 14, maka dapat disimpulankan 

bahwa penerapan model pada kelas eksperimen dan kelas kontrol terdapat perbedaan 

dengan nilai rata – rata kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelas kontl. Dapat 

disimpulkan bahwa hipotesis Hs1 diterima khususnya model pembelajaran teams games 

tournamen berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa pelajaran tematik, yang berarti 

penerapan model pembelajaran.Teams .Games .Tournamen(TGT) dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa pada pelajaran .tematik. 

 

Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data dari pembahasan yang telah dilaukan, maka dapat 

disimpulkan bahwa pemanfaatan modelTeam Game Tournament (TGT) berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa kelas 6 subtema globalisasi di sekitarku. Hal ini ditunjukkan dari 

hasil .uji .hipotesis pada yang .dilakukan dengan cara .penghitungan .menggunakan .rumus 

.independent .samples .t test .melalui .bantuan .program SPSS .versi .21, .yang 

.menunjukkan .bahwa thitung sebesar 5,526 dan ttabel sebesar 2,119. Karena .thitung>ttabel 

(5,526>2,119), maka Ho .ditolak dan Ha diterima. Selain itu, dilihat dari hasil pre-test dan 

post-test yang menunjukan.hasil belajar siswa pada .kelas eksperimen lebih unggul 

.daripada .kelas .kontrol. .Rata-rata .nilai .hasil .belajar .siswa .di kelas .eksperimen .adalah 

.81, .sedangkan kelas .kontrol .adalah .75,67. . 

Hasil penelitian yang telah dilakukan menyatakan bahwa model .pembelajaran .Teams 

.Games .Tournament (TGT) terhadap .pembelajaran .tematik .subtema .globalisasi .di 

.sekitarku .berpengaruh .signifikan .terhadap .hasil .belajar .siswa .kelas .VI .SDN 

.Wonokerto .03. Dengan demikian, .dapat .disimpulkan bahwa .“model .pembelajaran 

.Teams Games Turnament .pada .pembelajaran .teamtik .subtema .globalisasi .di .sekitarku 

.berpengaruh .signifikan .pada .hasil .belajar .siswa .kelas .VI .di .SDN .Wonokerto .03”. 
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Saran 

1. Sekolahi 

Diharapkanipihak sekolah imeningkatkan kualitas guru menjadi lebih prosfesional 

dan pihak sekolah juga diharapkan dapat memfasilitasi kurangnya media 

pembelajaran agar menunjang kegiatan belajar mengajar menjadi lebih baik. i 

2. Guru 

Diharapkan bagi iguru untuk dapat mengembangkan diri untuk menerapkan berbagai 

model pembelajaran.. 
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